
Thème 1 2

Exemple : Être enroué Avoir un chat dans la gorge

Avoir beaucoup de fièvre Un jeune loup à des cochons

Un piège, un leurre Être une aux alouettes

Pleurer de manière hypocrite, sans ressentir la
moindre tristesse

Mettre un tigre sous roche

Celui qui s'est fait duper par les autres Avoir des oursins de cheval

Il ne faut pas se fier trop vite aux apparences Avoir un appétit un rat mort 

 Désigne une personne arriviste prête à tout
pour parvenir à ses fins 

Il y a anguille dans son moteur

Personne rusée Noyer d'ogre

Être dynamique Verser des larmes le poisson

 On nous cache quelque chose Avoir une fièvre de crocodile

Jeu pour enfants où les uns sautent par dessus
les autres

Être le dindon aux puces

Glouton, grand mangeur Une hirondelle ne fait fine mouche

 Gâcher quelque chose en le donnant à une
personne qui n'en ferait pas un bon usage

Jouer à saute dans les poches

 Être bavard Un marché de la farce

 Créer la confusion, embrouiller les choses Un miroir aux dents
longues

 Impressionner fortement Faire un effet bœuf

Lieu où l'on achète des objets ayant déjà servi S'embêter comme Mouton

 S'ennuyer beaucoup Donner de la confiture pas le printemps

A l'aide du thème, reconstituer les expressions en 
reliant les bons mots des colonnes 1 et 2 

A vous de 
jouer ! 

http://www.recapitout.fr/P-148-302-A1-retrouver-tous-les-jeux-de-memoire-a-imprimer.html



